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Resumen

El crecimiento acelerado de las tecnologas de la informacin en
el mbito educativo ha

modificado de manera significativa el proceso de
enseanza-aprendizaje propiciando un

cambio en los roles y paradigmas con los que se hace frente al
reto educativo de cada poca.

Actualmente existe una variedad de modalidades y recursos para
ofrecer la educacin y

llevarla a ms personas, lo que en teora supondra que se facilita
el acceso generalizado a la

educacin, mientras que en el pasado solamente los ms
privilegiados tenan acceso a las

aulas y sus recursos. Presuponemos que con las distintas
modalidades que se han reforzado

en los ltimos aos y la extensin de medios de informacin, la
educacin llega a ms

personas al existir mayor disponibilidad de recursos tecnolgicos
e informticos y ser cada

vez ms comn la insercin de los mismos en el sector
educativo.

El anlisis de la influencia de los medios en la educacin
requiere el estudio de distintas

variables entre las que destacan la situacin y contexto del
ambiente de aprendizaje, as como

las condiciones y recursos con los que se cuenta as como su
administracin.

El uso de recursos de las telecomunicaciones como herramientas
educativas queda fuera de

toda discusin, sin embargo, no est de ms revisar primeramente la
necesidad y relevancia

del empleo de recursos que favorezcan y faciliten la comunicacin
del mensaje educativo.

Palabras clave: Medios, aprendizaje, impacto educativo.


	
Medios para el aprendizaje: Por qu usar los medios de
comunicacin en la

educacin?

El objetivo central de este trabajo es realizar una contribucin
en la justificacin del uso de

los medios en la educacin y su impacto para dar respuesta a las
siguientes preguntas: Existe

una relacin directa en el uso de los medios y el aprendizaje? La
influencia de los medios en

la educacin es positiva o negativa? El uso de los medios es
necesario para hacer frente a los

retos educativos actuales?

Introduccin

Hoy en da es posible asegurar que el uso generalizado de los
medios y recursos

tecnolgicos dentro del aula y su aplicacin en las distintas
modalidades educativas es la

tendencia que hace frente a la globalizacin de los medios y la
educacin.

Las modalidades de educacin a distancia y educacin virtual (o en
lnea) se basan

precisamente en el uso de los medios en el proceso de enseanza-
aprendizaje, sin embargo,

el uso generalizado de los mass media y de la tecnologa en el
aula, no es exclusiva de estas

dos modalidades. La modalidad de educacin a distancia, surgi
como una respuesta a una

demanda social que la educacin presencial no poda atender. Para
cumplir con su fin, esta

modalidad adopt distintos medios de comunicacin que hicieran
posible que el proceso

educativo ocurriera en las reas sin cobertura del sistema
educativo.

El empleo de los mass media en el proceso educativo no est a
discusin puesto que la

integracin de los medios de comunicacin en el proceso de
enseanza-aprendizaje se

justifica en cuanto que desempean una funcin educativa relevante
al mediar el

conocimiento. Ricoy (2009) reconoce que el papel principal de
los medios de comunicacin

masiva en la educacin es la comprensin y relacin de los hechos
de la vida cotidiana

mediante lo cual se genera una formacin en ciudadana mejorando
la capacidad para

resolver problemas en estudiantes adultos. Esto se suma a su
funcin motivadora al tratar

temas de inters y relevancia, de acuerdo a la vida diaria, del
alumnado.


	
Por otro lado, se puede asegurar que en la llamada sociedad del
conocimiento o la era

de la informacin, las personas estn expuestas a diversa cantidad
de estmulos de

informacin por lo que la UNESCO indica que debemos preparar a la
juventud para vivir en

un mundo de imgenes, palabras y sonidos poderosos. Lo que
significa que es necesario, no

slo ensear a nuestros alumnos a leer y escribir de forma
tradicional sino que adems se

debe educar a las personas en el uso e interpretacin de los
medios. Con motivo de esto se

dice lo que los estudiantes necesitan hoy en da es aprender a
encontrar lo que necesitan

saber, cuando lo necesitan saber y desarrollar las competencias
intelectuales de orden

superior para analizar y evaluar si la informacin que han
encontrado es til para lo que

quieren saber (Center for media literacy, 2003, p. 2). David
Berio (citado en el mismo

documento), seala que la educacin ahora debe ensear cmo procesar
la informacin y al

manejo de datos, no a la acumulacin de los mismos.

Se sabe que las ideas fluyen de los medios de comunicacin masiva
a los lderes de

opinin y de los lderes de opinin a los sectores menos activos de
la poblacin (Rocha,

2002, p. 98). Una de las funciones de los directivos, como
lderes acadmicos, es poner en

prctica una serie de acciones encaminadas al mejoramiento
acadmico, tcnico-pedaggico

y de recursos de materiales en sus instituciones para el
favorecimiento del aprendizaje.

Rabiela (2009) seala el peligro al que se enfrentan las
instituciones que no reconocen

el proceso de cambios respecto a la informacin a travs de los
medios y la tecnologa, por lo

que adems menciona que el papel de los educadores es estar al da
con los mtodos actuales

en procesos de comunicacin no slo en el sector educativo sino en
la vida cotidiana.

Una vez que se ha reconocido la vasta cantidad de informacin a
la que docentes y

estudiantes tienen acceso hoy da, resulta adecuado sealar la
integracin de los medios de

comunicacin en el proceso de enseanza-aprendizaje como
mediadores de la informacin y

no slo como transmisores o contenedores de la misma (Ricoy,
2009). Esto da lugar a la

funcin meditica de los medios y resalta la relevancia de su uso
como herramienta

educativa.


	
Los nuevos medios de comunicacin en educacin contribuyen tambin
a la

globalizacin del aprendizaje y cobertura del sistema educativo.
Eso significa que los cursos

y su diseo tienen el mismo formato, principalmente para
corresponder a un modelo

universal, el cual puede ser compartido en un gran nmero de
plataformas educativas tal

como Moodle, Blackboard, Academic Earth, entre otras. Un riesgo
de la globalizacin de la

educacin es la imposibilidad de individualizacin y
personalizacin de los contenidos de

acuerdo a las necesidades de cada uno de los alumnos de manera
precisa.

A pesar de la tendencia hacia el uso de la tecnologa como medio
y transporte de

informacin, se calcula que nicamente el 40% de la poblacin tiene
acceso en Mxico a

recursos digitales para la obtencin de informacin (Orozco,
Navarro, & Garca-Matilla,

2012). La tendencia global es el fcil acceso de la informacin,
por lo mismo, antes que

pensar en el impacto de los medios en el aprendizaje, se
requiere tener consciencia de lo que

los estudiantes necesitan hoy en da es aprender a encontrar lo
que necesitan saber, cuando lo

necesitan saber y desarrollar las competencias intelectuales de
orden superior para analizar y

evaluar si la informacin que han encontrado es til para lo que
quieren saber (Center for

media literacy, 2003, p. 2). La coherencia entre recursos,
informacin y necesidades debe ser

tal que permita que los medios funcionen como herramienta y no
como un impedimento para

que ocurra el aprendizaje.

Los autores de Instructional Technology and media for learning,
Smaldino, Lowther

y Russell (2008) explican cmo los medios pueden ser integrados
en el proceso de

enseanza-aprendizaje. Para una mejor implementacin de estos
medios en el diseo de un

curso, los autores anteriormente citados, proponen un diseo
instruccional definido como

Modelo ASSURE. Dos puntos importantes de este modelo son la
seleccin de los medios y la

utilizacin que uno va a hacer de ellos en clase partiendo del
conocimiento completo de las

necesidades y caractersticas especficas de cada grupo de
alumnos.

Entre las sugerencias de un adecuado diseo instruccional, en
modelos como el

ASSURE, el punto de partida para elegir el contenido y recursos
a utilizar en un curso es el

conocimiento de los alumnos. Al respecto, Roldn (2006) sugiere
iniciar con la pregunta

cmo quieren aprender sus estudiantes? A partir de esta pregunta,
se seleccionan los medios


	
ms adecuados, sin dejar de lado que estos recursos son una
herramienta de apoyo para logar

el objetivo educativo y no el centro mismo del aprendizaje. En
cualquier caso las

recomendaciones de distintos autores apuntan hacia la
importancia de no perder de vista el

objetivo central del aprendizaje y las herramientas o recursos
que favorecern la disposicin a

la adquisicin de nuevos conocimientos.

Javier Martnez Aldanondo (2004) seala que la tecnologa es un
gran acelerador de

procesos y modelos cuando estos funcionan adecuadamente. Lo que
ocurre es que aadir

tecnologa a un modelo deficiente no slo no lo mejora sino que lo
empeora (p.3). Esto hace

evidente la necesidad de no centrarse nicamente en el recurso
tecnolgico sino en el

contenido y la forma en que se utilizarn los medios, es decir,
su gestin y administracin.

Segn Garca Aretio (1987) la educacin a distancia tiene varias
ventajas entre las

cuales destacan: la mayor participacin de los alumnos, facilita
el aprendizaje y la

interactividad entre docentes-estudiantes es ms elevada ya que
la idea central es que los

usuarios dejen de ser nicamente receptores sino que tambin
produzcan sus mensajes, los

transmitan y regresen al rol de audiencia indefinidamente
(Orozco, Navarro, & Garca-

Matilla, 2012). Cabe recordar que la educacin a distancia hoy da
no podra llevarse a cabo

sin el apoyo que aportan las telecomunicaciones a la educacin al
tiempo que propicia el

aprendizaje autnomo de los estudiantes y aporta el diseo y la
instrumentacin de medios y

tecnologa para establecer la comunicacin distante entre todos
los participantes del proceso

educativo (Rocha, 2007, p.97).

Los medios ayudan a estar informados desde cualquier parte del
mundo, lo que en el

mbito educativo significa que se puede estudiar donde sea gracia
a la flexibilidad en el lugar

y en el horario del aprendizaje. Cada estudiante puede manejar
el tiempo a su discrecin

segn su propio ritmo de estudio cuando se adopta una modalidad
en lnea. Adems, el uso

de los medios favorece la autogestin del conocimiento de un
estudiante, incluso en una

modalidad presencial. Con la integracin de la tecnologa al mbito
educativo, se ofrece la

opcin de tener al facilitador disponible al otro lado de la lnea
propiciando una

comunicacin continua. Al permitir una comunicacin entre profesor
y alumno se contribuye

a la activacin de procesos lgicos del pensamiento para
establecer las propiedades de los


	
fenmenos, procesos, funciones, interacciones y abstracciones
(Lombillo, 2006). Siendo as,

los medios son una herramienta pedaggica que facilita el
desarrollo de habilidades de orden

superior.

Por otro lado, de acuerdo al Pew Research Center (2012), en
febrero del 2012, 46% de

los adultos estadounidenses tenan un Smartphone. Al ser sta una
cantidad de personas

considerable, es pertinente hablar del aprendizaje mvil al
integrar esta herramienta

tecnolgica en la educacin. Con el aprendizaje a distancia se
habla de flexibilidad y de

accesibilidad en la educacin, hoy en da podemos agregar tambin
la portabilidad, la cual es

la ventaja ms fuerte del aprendizaje mvil (Park, 2011), gracias
a los medios de tecnologa

mvil y al Mobile Learning. Entre los diferentes medios mviles,
adems del Smartphone,

tambin se encuentran hoy en el mercado las tabletas y los
e-books, libros electrnicos, PDA

(Ayudantes Personales Digitales), las aplicaciones, la mensajera
instantnea, entre otros. Por

lo que cabe preguntarse cul es el rol que juegan y qu impacto
tienen estos medios mviles

en el aprendizaje?

Segn Yousuf (2007) las personas estn acostumbradas a estos
dispositivos y los

llevan a todas partes con ellos al considerarlos como amistosos
y personales al tiempo que

son fciles de usar y de bajo costo. Por la misma facilidad de
uso y su portabilidad, estos

medios permiten, dentro del mbito educativo, amortiguar las
dificultades de comunicacin y

disponibilidad de los aprendices a distancia, los tutores y el
personal de soporte. Siendo as,

el aprendizaje no tiene que esperar a un momento determinado,
sino que ocurre y se registra

en el momento preciso. Shaunah Fuegen (2012) considera que los
aparatos mviles

contrariamente a los dems medios implicados en el aprendizaje a
distancia, permiten

aumentar la comunicacin entre los acadmicos y los aprendices,
luego entonces, al estar en

constante contacto, la retroalimentacin surge de manera natural
y en el momento idneo.

Gracias a los recursos multimedia (video, sonidos, imgenes,
webcam, grficos, chat,

foro, entre otros), la enseanza puede ser sincrnica (mismo
tiempo diferentes lugares) o

asincrnica (diferente tiempo diferentes lugares) o blended
(mezcla de tiempo y lugar). Se

disminuye la distancia entre los protagonistas del proceso
educativo favoreciendo la

interaccin y habilidades de pensamiento previamente mencionadas.
Al inicio se consideraba


	
que la educacin en lnea era fra y distante, sin embargo, con el
uso de los diferentes medios

y recursos con los que se cuenta en la actualidad, y que cada da
aumentan en cantidad y

funcionalidades, este problema empieza a ser parte del
pasado.

Dentro de los medios actuales cabe mencionar a las redes
sociales (Youtube,

Facebook, Twitter, Messenger, etc.). Segn, Katiusca Pea, Mara
Prez y Elsir Rondn

(2010) estos medios sociales proporcionan un espacio para
experimentar colaboracin,

construccin, intercambio, socializacin, aprendizaje, cooperacin,
diversin, autonoma,

entre otras. Los autores tambin precisan que en el uso de estas
redes prevalece la necesidad

y actividad social ligada al compartir informacin con otros
usuarios, al publicar contenidos

propios, valorar y remezclar contenidos de terceros, cooperar a
distancia; en fin, apropiarse

de la tecnologa como parte importante de la vida cotidiana
(p.180).

La comunicacin entre estos dos protagonistas de la educacin se
facilita ya que

medios como Facebook permiten crear, compartir, corregir y
difundir documentos de texto

as como videos y audio. Si la funcin primera de las redes
sociales es establecer relaciones

entre las personas, se puede aprovechar esta funcin para tambin
establecer una relacin

alumno-docente en forma sencilla. El mensaje educativo se puede
verificar mediante la

retroalimentacin del mensaje educativo, a travs de los medios,
en ambas direcciones, es

decir, tanto docentes como alumnos tienen la posibilidad de
comunicarse entre s fcilmente

de forma instantnea.

Considerando la definicin de Panitz (1998) en la cual el
aprendizaje colaborativo es

la construccin de consenso a travs de cooperacin de miembros de
un grupo, en donde se

comparte autoridad y se acepta responsabilidad de acciones
grupales, podemos entonces

concluir que las redes sociales tienen el perfil para poder ser
utilizadas en la educacin y

particularmente en el aprendizaje colaborativo.

Respecto al uso de los medios en la educacin, el llamado es a la
intervencin

meditica, en este caso de las instituciones educativas. Un
aspecto a considerar es la

naturaleza polismica de los contenidos de los medios que son
intencionalmente susceptibles

a distintas interpretaciones por parte de la audiencia (Orozco,
1991). En este sentido, la


	
formacin y preparacin del docente es relevante ya que un dominio
adecuado permitir

superar inconvenientes relacionados al uso de los medios durante
una actividad o tema

especfico (Ricoy, 2009) al tiempo que resalta la necesidad de la
alfabetizacin en los medios

para hacer frente a las demandas del mundo actual que requiere
habilidades de manejo de

informacin ms que de acumulacin de datos.

Medios de comunicacin y educacin: hay un impacto real de los
medios en la forma

en que aprenden los alumnos?

En cuanto al impacto del uso de los medios en la educacin, el
debate Clark-Kozma

sigue vigente hoy en da ya que desde hace ms de 20 aos, plantea
la problemtica: los

medios de comunicacin influencian al aprendizaje o no?

Algunos autores se han pronunciado a favor de la postura que
indica que el impacto

de los medios en el proceso educativo es nulo o casi
inexistente. Es el caso de Richard Clark

(1994) el cual dice que los medios son meros vehculos que
proporcionan instruccin sin

influir en el logro del estudiante. Comenta que la eleccin del
vehculo puede impactar en el

costo o el alcance de la distribucin de la instruccin, pero slo
el contenido del vehculo

puede influir en el logro. Adems seala que si al comparar los
medios se utilizan diferentes

mtodos instruccionales para ensear el mismo contenido, ser
difcil interpretar los

resultados para saber si las diferencias se deben al medio o al
mtodo instruccional. La

consideracin del aprendizaje como producto de un conjunto de
recursos y su adecuada

combinacin hace patente la imposibilidad de aislar el efecto de
los medios en el aprendizaje.

Otros autores, como Salomn (citado en Clark, 1994), piensan que
podra haber un

exceso de confianza en los medios y por lo mismo sugiere una
mayor investigacin sobre la

relacin entre los medios y la motivacin en el aprendizaje.

En un artculo de 1994 titulado: La pregunta sobre si los medios
tienen efecto en el

aprendizaje: sin respuesta? o se tiene que reformular la
pregunta? Morrison compara los

puntos de vista de Clark y Kozma (Morrison, 2001) comentando que
ambos tienen razn

desde puntos de vista opuestos en tanto que para que el
aprendizaje ocurra tienen tanta


	
importancia los medios como los mtodos; concluye que se debe
reformular la pregunta

acerca de los medios y el aprendizaje.

Por su parte, Salomn (2000) argumenta que el fundamento
educativo es lo que

cuenta ms que la herramienta. El medio de comunicacin es una
herramienta que puede

tergiversar la informacin. Adems si un docente o un alumno es
analfabeta en el medio o

vehculo, la transmisin de la informacin o del saber no podr
realizarse exitosamente,

incluso, en algunas ocasiones puede resultar perjudicial ms que
benfico al dar pie a la

distorsin de conceptos especficos en el aprendizaje as como
concepciones que difcilmente

podrn corregirse una vez que se aprendieron errneamente.

Por lo mismo, la falta de visin de algunos lderes (docentes o
directivos de escuelas),

que no quieren tomar en cuenta las necesidades especficas de la
educacin, generan

impactos negativos en cualquier modalidad educativa. Adems, como
advirtiera Rabiera

(2009), aquella institucin que haga omisin de la transicin entre
las distintas tecnologas

educativas, ser obsoleta en poco tiempo, por consecuente, los
contenidos quedarn fuera de

la idea de educacin globalizada y sern poco relevantes para sus
estudiantes.

En la misma direccin Lombillo (2006) se refiere primeramente a
la variedad de

significados que para un docente tiene la palabra medio, y
menciona que los medios de

comunicacin no son en s mismos medios de enseanza, lo mismo que
objetos de la

naturaleza tampoco lo son, sin embargo, es el docente quien los
convierte en recursos para el

aprendizaje. En este sentido, se puede sealar que los medios
impactan positivamente al

aprendizaje en tanto que favorecen y contextualizan la
informacin. Es decir, el contenido de

un medio informativo o tecnolgico, no representa por s mismo un
intencionalidad educativa

o de aprendizaje, sino que al formar parte de un diseo
instruccional, se convierte en el

recurso que impactar y provocar la experiencia de aprendizaje en
un estudiante.

El uso de los medios de comunicacin en la accin educativa
favorece el desarrollo de

habilidades cognitivas, de codificacin-decodificacin de la
informacin y la manera de

simbolizar (Lombillo, 2006). Sin embargo, nuevamente es
necesario recalcar el desarrollo de

habilidades para la interpretacin de la informacin si
consideramos que es incuestionable


	
que las experiencias mediticas ejercen un impacto significativo
sobre la manera como

entendemos, interpretamos y actuamos en nuestro mundo (Center
for media literacy, 2003,

p.6).

El impacto del uso de los dispositivos mviles en el aprendizaje
es positivo segn

Shaunah Fuegen (2012) del East Carolina University porque
proporciona a estudiantes y

universidades la capacidad de usar el tiempo que de otra manera
no estara disponible para

ensear o aprender. Para el autor, el potencial de los
dispositivos mviles es amplio. A la par

otros autores como Keskin y Metcalf (2011) mencionan nueve
teoras de aprendizaje en las

cuales se pueden insertar muy bien los aparatos mviles. Estas
teoras son: behaviorismo,

cognitivismo, constructivismo, aprendizaje situado, aprendizaje
basado en problemas, context

awareness learning (estudio de conciencia de contexto), teora
socio-cultural, aprendizaje

colaborativo, y aprendizaje conversacional.

Frente a esta variedad de teoras y su concepcin del aprendizaje,
los medios mviles

se pueden considerar acertados y con impacto positivo en la
educacin. Yousuf (2007)

subraya algunos de los beneficios de estos dispositivos como la
opcin de ser utilizados para

un aprendizaje individual o colaborativo y la posibilidad de
retroalimentacin fuera del

campus. Adems considera que el uso de estas herramientas
contribuye a la concentracin de

los estudiantes por periodos ms largos mientras que la
interactividad entre los protagonistas

educativos, alumnos, tutores y la institucin, aumenta.

En el tema del uso de las telecomunicaciones en el proceso de
enseanza-aprendizaje,

resalta la consideracin en la que para las comunidades virtuales
no existe horario, ni la

barrera del idioma, ni, lo ms importante, la barrera de la
distancia; se trata del aqu y el

ahora (Medina, 2010, p.58). Esto lleva a resaltar las
caractersticas del aprendizaje y

comunicacin a travs de los dispositivos mviles y la portabilidad
de contenidos.

Nuevamente sealamos que el impacto de los medios y la tecnologa
en la educacin

se establece en funcin del uso y el nivel de dominio de los
recursos por parte de estudiantes

y docentes. Un riesgo del uso de los medios es el uso
indiscriminado sin un sustento que

seale que es el mejor recurso para favorecer un aprendizaje
especfico. El abuso de los


	
medios ser ineficiente no slo en la motivacin del estudiante
sino en el cumplimiento de

metas, ya que puede generar mayor confusin y dificultad en el
aprendizaje, lejos de

facilitarlo o favorecerlo adecuadamente. Debido a esto resulta
til y conveniente el diseo de

modelos instruccionales que permitan validar al recurso como el
vehculo ms adecuado para

un contenido.

Al tomar en cuenta las consideraciones de Medina (2010), el uso
de los medios tiene

un impacto positivo en el aprendizaje en tanto que en la
comunicacin educativa no

solamente se da un intercambio de mensajes sino que se establece
un dilogo significativo en

el cual la colaboracin es bsica. Anteriormente se ha mencionado
la forma en que los

medios de comunicacin, las redes sociales y en general la
tecnologa, permiten la

comunicacin en el momento que se requiere, entre pares o
docentes y estudiantes.

As bien, al integrar al proceso de enseanza-aprendizaje el uso
de los medios,

tecnologa, dispositivos mviles y redes sociales, se forman
comunidades educativas en las

que el aprendizaje, la educacin y la capacitacin ocurren de
forma espontnea (Rabiela,

2009) como proceso natural de la vida diaria de las
personas.

En una comunidad acadmica en la cual los representantes de una
institucin

educativa se encargan de desarrollar procesos organizacionales
que provoquen una mejora en

las escuelas.


	
Conclusiones

El impacto del uso de los medios en el aprendizaje forma parte
de un proceso

complejo en el cual entran otros factores que igualmente
impactan en el aprendizaje, tales

como la disposicin hacia el aprendizaje y el ambiente en el que
ocurre el proceso de

enseanza-aprendizaje. Por otro lado, tambin influye, no
solamente el recurso empleado por

s mismo sino el dominio que se tenga de l y la seleccin de los
medios. Entonces, el

impacto debe ser evaluado en conjunto con el mtodo, el modelo y
las estrategias tanto

instruccionales como didcticas.

El efecto que los medios tengan en el aprendizaje de un
estudiante estar determinado

antes que nada por el propsito pedaggico con el que se emplearon
los recursos de

informacin y la administracin de los mismos. Por otro lado,
tambin se reconoce la

importancia del dominio que tanto estudiantes como docentes
tengan del recurso empleado.

La utilizacin de los medios va creciendo as como la diversidad
de ellos. Sin embargo el

problema de fondo sigue siendo el mismo y es necesario evitar
caer en el sobre consumismo

tecnolgico educativo.

Esta problemtica recae en la seleccin del medio ms adecuado de
acuerdo al

objetivo pedaggico que se quiere lograr y en la utilidad de este
medio. A pesar de esto no es

posible negar que el uso de los medios favorece tanto la
disposicin al aprendizaje como la

comprensin de algunos contenidos que se presentan en forma ms
accesible a travs de los

medios, a la vez que el docente cumple con su labor de
acompaamiento durante el proceso

de desarrollo de las capacidades intelectuales de sus
alumnos.

Hoy en da el docente tiene tambin como reto la adaptacin de su
diseo

instruccional a travs de los dispositivos mviles y la integracin
de las redes sociales. De

esta manera se favorece la accesibilidad y una retroalimentacin
continua al proceso de

enseanza-aprendizaje, ya que mientras el estudiante tiene la
oportunidad de contar con

diversos recursos para aprender, el docente puede obtener
informacin sobre cul de los

recursos est resultando la herramienta ms valiosa para sus
alumnos. Sin embargo, an

queda por responder algunas preguntas El
maestro-instructor-tecnlogo ser el docente del


	
maana? Estas nuevas prcticas docentes incluyentes de la
tecnologa y los medios en el

aula, garantizan un aprendizaje para la vida y adecuado para las
necesidades de la sociedad

actual? Atender a las nuevas demandas educativas sobre la forma
de administrar los recursos

mediticos, provoca que se pierda la esencia del
maestro-pedagogo?
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